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บทคัดย่อ 
 

 รายงานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้เป็นงานวิจัย (ประเภท) สถิติ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ หาประสิทธิภาพของสื่อ เกมすご

ろく โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้  กลุ่มตัวอย่าง/ประชากรที่ใช้ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/6 โดยสุ่ม
ตัวอย่างแบบ เจาะจง  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ  

1. แผนการสอนโดยใช้เกมすごろく ประกอบการสอน 

2. เกมすごろく เรื่อง เวลา 
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การจดจ าตัวอักษรภาษาญี่ปุ่น 

วิเคราะห์หาข้อมูลเชิงสถิติ โดยใช้สถิติ  
 1. สถิติพื้นฐาน 
  1.1 ค่าเฉลี่ย (Mean)  

 ผลการวิจัย พบว่า 
การใช้เกม すごろく เรื่อง เวลาประกอบการสอนช่วยให้นักเรียนบอกเวลาเป็นภาษาญี่ปุ่นได้ถูกต้อง  แม่นย าและมั่นใจ

มากขึ้น จากการทดลองใช้แผนการสอนโดยใช้เกมすごろく ประกอบการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการบอกเวลาภาษาญี่ปุ่น

ของนักเรียน พบว่า  เกมすごろく  มีประสิทธิภาพ 80/81 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  และมีคะแนนเฉลี่ย 32.6  

การใช้เกมすごろく ประกอบการสอนสามารถพัฒนาทักษะการบอกเวลาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/6 ได้ 
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