
ช่ือเร่ือง : การพัฒนาทักษะการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชเกมเปน
ฐาน (Game-Based Learning) 
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ปการศึกษา :  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2563 
 

บทคัดยอ 
 

 การวิจัยในช้ันเรียนครั้งนี้เปนงานวิจัยเชิงคุณภาพ เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวยจัดการการเรียนรู
โดยใชเกมเปนฐาน (Game-Based Learning) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี  
มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวยการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-Based Learning)  
และ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 กอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวยการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-Based Learning)   
กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี อ.เมือง จ.ปราจีนบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2563  จํานวน 37 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย   
เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 ท่ีใชวิธีการเรียนรูแบบ Active Learning ใชเวลา 2 
คาบเรียนตอสัปดาห เปนเวลา 2 สัปดาห 
2. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 จํานวน 20 ขอ 
3. ชุดเกมเสริมทักษะการเรียนรูเรื่อง “World War Wild” 1 เกม 
4. แบบประเมินทักษะกระบวนการการทํางานเปนกลุม 
5. แบบประเมินการดําเนินกิจกรรมเลนเกมในช้ันเรียน เรื่อง “World War Wild” 

ผูวิจัยไดดําเนินการจัดการเรียนรูดวยตนเองตามข้ันตอนกับกลุมตัวอยาง เพื่อตอบวัตถุประสงคและคําถามวิจัย ผูวิจัย
ไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ผลการเรียนรู เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สงครามโลกครั้ง
ท่ี 1-2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวยจัดการการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-
Based Learning) ผานเกณฑรอยละ 70  

ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรูและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 ดวยจัดการการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-Based 
Learning) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี 

 ผลการเรียนรู เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวยจัดการการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-Based 
Learning) หลังเรียนมีคาเฉล่ีย 18.5 คิดเปนรอยละ 92.5 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ รอยละ 70 ซึ่งสอดคลองกับ
สมมติฐานขอท่ี 1 ผลการเรียนรู เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 
1-2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวยจัดการการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-
Based Learning) ผานเกณฑท่ีกําหนด รอยละ 70 

ผลการวิจัยพบวา 



1.ผลการเรียนรู เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวย
จัดการการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-Based Learning) โดยนักเรียนมีผลการเรียนรูหลังเรียนเปนคะแนนเฉล่ีย
เทากับ 18.5 คิดเปนรอยละ 92.5 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ รอยละ 70 

2. ผลการเรียนรู เรื่อง สงครามโลกครั้งท่ี 1-2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี ดวย
จัดการการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (Game-Based Learning) โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 18.5 คะแนน คิด
เปนรอยละ 92.5 และคะแนนเฉล่ียกอนเรียนมีคะแนนเทากับ 11.4 คิดเปนรอยละ 57  


