
 
 
 

ชื่อเร่ือง      : การใช้เกมบิงโกเพื่อช่วยในการจ าตัวเลข 1-50 ภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8 
ชื่อผู้วิจัย     : นางสาวิณี  ปล่ังบุญมี , นางนฤมล  หนูพรม 
กลุ่มสาระฯ  : กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ     
ปีการศึกษา  : 2562 
 

บทคัดย่อ 
 

 รายงานวิจัยในช้ันเรียนครั้งนี้เป็นงานวิจัย (ประเภท) เชิงทดลอง เพื่อพัฒนาการจดจ าค าศัพท์ตัวเลข 1-50  
ในภาษาฝรั่งเศส ให้เพิ่มข้ึนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8  โรงเรียนปราจีนกัลยาณี  จังหวัดปราจีนบุรี โดยใช้
แบบทดสอบ ก่อนเรียน และหลังเรียน 
วัตถุประสงคเ์พื่อ  
1. เพื่อแก้ไขปัญหาการจดจ าตัวเลขภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนวิชาภาษาฝรั่งเศส 2 
ภาคเรียนท่ี 2 จ านวน 26 คน โดยจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8 โดยใช้เกมบิงโก   
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนใช้เกมบิงโก และหลังใช้เกมบิงโก ในรายวิชา 
ภาษาฝรั่งเศส 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8  
3. เพื่อปรับทัศนคติเกี่ยวกับการเรียนภาษาต่างประเทศ 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 26 คน  
โดยสุ่มตัวอย่างแบบ (กรณีศึกษาจากสุ่มตัวอย่าง) กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8 
ภาคเรียนท่ี 2/2562  จ านวน 26 คน 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ 1. ใบความรู้ค าศัพท์จ านวน 1 – 50 

   2. แบบทดสอบ  
   3. แผ่นกิจกรรม เกมบิงโก 
   4. แบบบันทึกผลการประเมิน  

วิเคราะหห์าข้อมูลเชิงสถิติ โดยใช้สถิติและหาค่าเฉล่ีย 
 
ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีการพัฒนาด้านการจดจ าค าศัพท์ตัวเลขในระดับดี การใช้เกมบิงโก ในการเรียนการสอน
เรื่องค าศัพท์ตัวเลข 1-50  ท าให้นักเรียนสนุกสนานและมีทัศนคติท่ีดี ต่อการเรียนวิชาภาษาฝรั่งเศส รวมท้ังนักเรียนยงั
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นอีกด้วย ท าวิจัยในครั้งนี้ใช้วิธีการประเมินท่ีมุง่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ระยะเวลาท่ีใช้ในการ
ประเมิน วันท่ี  4 พฤศจิกายน  2562  ถึง วันท่ี 4 กุมภาพันธ์ 2563   

 
 
  
 


