
 

ชื่อเรื่อง   :      การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   เรื่อง การออกเสียงพินอินของนักเรียน 
     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้เกมออนไลน์ 

ชื่อผู้วิจัย :      นางสาวปรีดาวรรณ  ถาวร   นางสาวอุษณีย์  เรืองฤทธิ์ 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้   :   กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  โรงเรียนปราจีนกัลยาณี 

ปีการศึกษา  :      2562 
 

บทคัดย่อ 
 
             รายงานการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้เป็นงานวิจัย  เชิงปริมาณ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง   การอ่านออกเสียงพินอินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ประชากร
ที่ใช้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา  2562  โรงเรียนปราจีนกัลยาณี                  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่มีปัญหาด้านการอ่านพินอิน สุ่มกลุ่มตัวอย่าง  
โดยวิธีเจาะจง (Purposive sampling)   จ านวน 40 คน  ด าเนินการสอน ระยะเวลา 4  สัปดาห์   
สัปดาห์ละ 1 วัน วันละ 60 นาที  รวม 4 ครั้ง    เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย   คือ  แผนการจัดการเรียนที่รู้  

เรื่อง  拼音  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  การอ่านพินอินในภาษาจีน วิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิตโิดยใช้สถิติ  คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต  (Arithmetic mean) และร้อยละ (percent) 

 ผลการวิจัย  พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  拼音 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2  ที่มีปัญหาด้านการอ่านพินอิน มาด าเนินการสอนโดยการใช้โดยการใช้เกมออนไลน์ อยู่ใน ระดับดี    

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  拼音 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีปัญหาทางการเรียน
ภาษาจีน หลังการสอนโดยการใช้เกมออนไลน์ อยู่ใน ระดับด ี 
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