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บทคัดย่อ 
 
             รายงานการวิจัยในช้ันเรียนครั้งนี้เป็นงานวิจัย  (ประเภท) พัฒนา วัตถุประสงค์ของการ
วิจัย 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษระหว่างก่อนและหลังการใช้เกม
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยเครื่องมือท่ีใช้ใน
การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ คือ1.แผนการสอนโดยใช้เกมค าศัพท์ประกอบในการสอน2.แบบฝึกทักษะการ
เขียนสะกดค าศัพท์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ค าศัพท์ ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ประชากรท่ี
ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 1 ห้อง รวมท้ังส้ิน 43 คน ท่ีก าลังศึกษาอยู่
ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/6 ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนปราจีน
กัลยาณี โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างจากการสุ่มอย่างง่ายโดยใช้ห้องเป็นหน่วยทดลองกับนักเรียนจ านวน 4 
ครั้ง รวมท้ังส้ิน 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ช่ัวโมงตัวแปรท่ีศึกษา ตัวแปรต้น ได้แก่ เ ก ม ท่ี ใ ช้ ใ น ก า ร
พัฒนาการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียน ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการเขียนสะกด
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนจากการวิจัยการใช้เกมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนปราจีนกัลยาณี  สามารถ
สรุปผลได้ดังนี้ 
 1. การใช้เกมประกอบการสอนช่วยให้นักเรียนเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ถูกต้องและ
แม่นย ามากขึ้น จากการทดลองใช้แผนการสอนโดยใช้เกมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนค าศัพท์
ภาษาอังกฤษของนักเรียน พบว่านักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน นักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนเฉล่ียเท่ากับ 15.80 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนนส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
3.84  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 25.18และคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเท่ากับ 23.34 จากคะแนน
เต็ม 30 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.42 ร้อยละของคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 23.36  แสดงให้
เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้นเมื่อได้รับการสอนโดยการใช้เกม และการใช้เกมสามารถ
พัฒนาทักษะการเขียนค าศัพท์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/6 ได้ 


