
 
 
 
ช่ือเรื่อง  การใช้เกมบิงโกเพื่อช่วยในการจ าตัวเลข 1-10 ภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8 
ช่ือผู้วิจัย  นางสาวิณี  ปล่ังบุญมี , นางนฤมล  หนูพรม 
หน่วยงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  โรงเรียนปราจีนกัลยาณี 
ปีการศึกษา  2562 

 
บทคัดย่อ 

 
 การวิจัยในครั้งนี้จัดท าขึ้นเพื่อพัฒนาการจดจ าค าศัพท์ตัวเลข 1-10 ในภาษาฝรั่งเศส ให้เพิ่มขึ้นของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8  โรงเรียนปราจีนกัลยาณี  จังหวัดปราจีนบุรี โดยใช้แบบทดสอบ ก่อนเรียน และหลังเรียน  
เป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย และน าข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียร้อยละ การท าวิจัยในครั้งนี้ใช้วิธีการประเมินท่ี 
มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ระยะเวลาท่ีใช้ในการประเมิน วันท่ี 10 มิถุนายน 2562  ถึง วันท่ี 13 สิงหาคม 2562   
ผลการวิจัยพบว่านักเรียน มีการพัฒนาด้านการจดจ าค าศัพท์ตัวเลขในระดับดี การใช้เกมบิงโก ในการเรียนการสอน
เรื่องค าศัพท์ตัวเลข 1-10  ท าให้นักเรียนสนุกสนานและมีทัศนคติท่ีดี ต่อการเรียนวิชาภาษาฝรั่งเศส รวมท้ังนักเรียนยงั
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นอีกด้วย 
 
การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิง  เชิงทดลอง 
มีวัตถุประสงค์  

1. เพื่อแก้ไขปัญหาการจดจ าตัวเลขภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนวิชาภาษาฝรั่งเศสหรรษา ภาคเรียนท่ี 1   
   จ านวน 26 คน โดยจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 4/8 โดยใช้เกมบิงโก  

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของคะแนนทดสอบก่อนใช้เกมบิงโก และหลังใช้เกมบิงโก ในรายวิชา 
   ภาษาฝรั่งเศส1 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8  
3. เพื่อปรับทัศนคติเกี่ยวกับการเรียนภาษาต่างประเทศ 

เรื่อง  ผลการใช้เกมบิงโกเพื่อช่วยในการจ าตัวเลขภาษาฝรั่งเศสของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8 
ตามหลักสูตร  แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/8 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 26 คน  
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  

1. ใบความรู้ค าศัพท์จ านวน 1 – 10 
2. แบบทดสอบ  
3. แผ่นกิจกรรม เกมบิงโก 
4. แบบบันทึกผลการประเมิน 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย ใช้สถิติและหาค่าเฉล่ีย 
ผลการวิจัยปรากฏว่า   นักเรียนมีการพฒันาด้านการจดจ าค าศัพท์เพิ่มเติมมากขึ้น 
  


